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3.9 Die Türmevon Hanoi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 198

4.1 EineLandkartemit Zeigern . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 202
4.2 EineVariablex undeinedaraufverweisendeZeigervariabley . . . . . . . . . 203
4.3 Referenzenauf Hashes. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 206
4.4 Referenzenauf Skalare,ArraysundHashes. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 209
4.5 Ein SchachbrettalszweidimensionalesArray . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 217
4.6 BitweisesOdervon 130mit 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219
4.7 BitweisesUndvon 130mit 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 220
4.8 BitweisesexklusivesOdervon 130mit 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 221
4.9 BitweisesKomplementierenvon 7. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 222
4.10 ArithmetischesSchiebenum eineStellenachrechtsbzw. links . . . . . . . . . 223
4.11 Ein endlicherAutomat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 232
4.12 Ein unendlicherAutomat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 233
4.13 Ein eindimensionalesundeinzweidimensionalesArray . . . . . . . . . . . . . . . 248
4.14 ConwaysSpieldesLebens. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 250
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